
中級

午前
9:30～11:30

午後
13:30～15:30

夕方
16：30～18：30

29

30

参加費

1組50
0円

自分に合ったコースをえらべるよ

初級 上級

2023年7月29日(土).30日(日)2023年7月29日(土).30日(日)
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 NPO法人 東京学芸大こども未来研究所×一般社団法人 延岡こども未来創造機構  NPO法人 東京学芸大こども未来研究所×一般社団法人 延岡こども未来創造機構 
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日

日

スティームスティーム

小学１年生～３年生におすすめ！

ゴム動力カー　30組

小学５年生～６年生におすすめ！

ロケットランチャー
25組

小学５年生～６年生におすすめ！

ロケットランチャー
25組

小学４年生～６年生におすすめ！

水力発電　5組

小学４年生～６年生におすすめ！

水力発電　5組

夏休みの自由研究にぴったり！　第１弾　親子でつくろう

お
申
込
は
こ
ち
ら

申 込 締 切 日
７ 月 2 3 日 ( 日 )  2 3 : 5 9
申 込 締 切 日
７ 月 2 3 日 ( 日 )  2 3 : 5 9
 ・左のQRコードを読み取り、フォームに必要事
　 項をご記入ください。
 ・読み込めない場合はお電話からも申し込みい
 　ただけます。
 ・申込完了しても確認メールが届かない場合は
　 お手数ですがお問い合わせ先のアドレスまで
 　メールをお願いします。
 ・定員を超える場合には抽選となります。
 ・お子さま１人につき、１コースのお申込です。

主催：延岡市　開催：延岡こども未来創造機構　開催協力：東京学芸大こども未来研究所
お問合せ：延岡こども未来創造機構TEL:080-2149-6563  MAIL:contact@nobeoka-kodomomirai.jp

場所 延岡市役所２階　講堂

対象 延岡市に在住もしくは在籍している小学生
とその保護者

内容

ブロックでのものづくりを通じて、試行
錯誤する力や、自分の設定した目標や課
題を解決する力を育む、STEAM教育の視
点を取り入れたWSです。

第２弾の案内は裏面にございます！→第２弾の案内は裏面にございます！→



野口遵記念館
フリースペースＢ
野口遵記念館
フリースペースＢ

参加費
1組500円

小学3年生以下は親子参加
小学4年生以上はお子様のみでも参加可
(延岡市以外に在住の方も参加頂けます）

定員を超える場合には抽選となります

１０１０各回　　組
各回　　組

夏休みの自由研究にぴったり！
第２弾　ゴム動力カーSTEAMワークショップ詳細

場所

延岡市東本小路１１９−１

2023年　　　　　　　　　2023年　　　　　　　　　

8月8月
3日(木)3日(木)
4日(金)4日(金)
８日(火)８日(火)

午前の部　9:30～11:30　            

午後の部　13:30～15:30　

午前の部　9:30～11:30　            

午後の部　13:30～15:30　
受付開始時刻は開始３０分前

対象 小学生

申 込 締 切 日
７ 月 ２ ３ 日 ( 日 )  2 3 : 5 9
申 込 締 切 日
７ 月 ２ ３ 日 ( 日 )  2 3 : 5 9
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 ・表面のQRコードを読み取り、フォームに必要事
　 項をご記入ください。
 ・読み込めない場合はお電話からも申し込みい
 　ただけます。
 ・申込完了しても確認メールが届かない場合は
　 お手数ですがお問い合わせ先のアドレスまで
 　メールをお願いします。
 ・定員を超える場合には抽選となります。
 ・お子さま１人につき、１コースのお申込です。

（野口遵記念館公式HPより抜粋）

Science（ 科学 ）、Technology（ 技術 ）、Engineering（ エンジニアリング ）、Mathematics（ 数学 ）の頭文字をと

り、それらの分野における教育を横断的・総合的に進めていこうとする STEM 教育が各国で推進されています。 最近

は、これに Arts（ アート・リベラルアーツ ） を加えて、 STEAM 教育として発展しています。

私たちが STEAM 教育で目指しているのは、誰もがコンピュータサイエンスやデータサイエンスなどの最新のテクノロ

ジーを活用し、よりよい生活や社会の実現のために、新しい価値を創り出して、実社会や実生活における問題を創造的

に解決できるようになることです。

そのためには、自らありたい姿やあるべき姿を創造し、あるべき姿と現実のズレを問題として捉え、問題を解決するた

めに課題を設定し、あるべき姿を目指して課題を解決することが大切であ

ると考えています。 こうした STEAM 教育はこれからの時代を生きてい

くための基礎となる教育であると考えています。


